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INTRODUCCION

Cada vez mas se estan creando tecnologias que son perfectamente aplicables en el aula
para mejorar los procesos de ensenanza-aprendizaje. Una de estas tecnologias es la utilizacion

de informacion codificada en una matriz de puntos, los llamados cédigos QR.

También se utiliza otra tecnologia llamada Realidad Aumentada, la cual tiene que ver con

la introduccién en el mundo real de un objeto irreal.

Estas dos tecnologias se tratan a lo largo de este curso, y aqui abajo se muestran los

ejercicios a desarrollar para poder aplicarlas en el centro educativo.

EJERCICIO N°1: DESCARGA E INSTALACION DE GOOGLE CHROME

Una de las formas mas sencillas de leer y crear cédigos QR es hacerlo directamente a
través de un navegador, en este caso Google Chrome. Por tanto antes de comenzar a trabajar

hay que instalarlo. Para hacerlo llevar a cabo los siguientes pasos:

1. Entrar en la siguiente pagina web para descargar e instalar Chrome: Pulsar aqui

Un navegador web rap|do y gratuito

N naveg ador para tu ordenador, tu teléfon 10 Y TU table

Descarga Google Chrome

Para Windows 8/7/Vista/XP

@ chrome

@& chrome

2. Una vez dentro de esta pagina pulsar sobre el botén “Descargar Google Chrome”.

3. Se abrira una ventana que muestra las condiciones del servicio. Pulsar el boton de

“Aceptar e instalar”.

4. Una vez instalado tomar nota de como hay que configurar este navegador.

http://www.futureworkss.com 4

By Tino Fernandez


https://www.google.com/intl/es/chrome/browser/?hl=es

Curso sobre cédigos QR y Realidad Aumentada en la Educacion

EJERCICIO N°2: DEFINIRY CREAR LAS CARPETAS DE LOS MARCADORES EN CHROME

Es sumamente importante el crear una estructura de carpetas en donde guardar los
marcadores (enlaces a las paginas web) que se van a usar a lo largo del curso. Por tanto:

1. Una vez mostrada la barra de marcadores, segun se ha configurado en el gjercicio anterior,
crear las siguientes carpetas y subcarpetas dentro de esta barra. Hacerlo a través del
menu de “Administrador de marcadores”.

) Google (] COLEGID (] SOFTWARE

Administrador de marcadores  Organizar =

[~=7Barra de marcadares B Google
[F=COLEGIO (7 COLEGIO
[F=CODIGOS QR ] SOFTWARE

(1 APLICACIONES OMLINE
([ APLICACIONES PARA INSTALAR
(] APLICACIONES PARA LOS ALUMNOS
(1 REALIDAD AUMENT ADA,
(] TUTORIALES
[F7SOFTWARE
[ GRATUITOS PARA PC
[ GRATUITOS OMLINE

2. Anadir dentro de la carpeta “Tutoriales” que se encuentra dentro de “Colegio” el enlace a la
pagina web de la presentacion de este curso.

3. Crear dentro de la carpeta de “Colegio”, una carpeta llamada “Enlaces de mi colegio”, y
aqui guardar todos los enlaces que tienen que ver con el centro educativo.
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1.

2.

EJERCICIO N°3: SINCRONIZAR GOOGLE CHROME EN OTROS EQUIPOS

Se trata de una de las mejores opciones que ofrece este navegador, el poder disponer de
toda la estructura de marcadores asi como la configuracion del mismo, incluso con los plugin
instalados, en otro dispositivo mévil, desde un portatil, tablet e incluso un teléfono maévil de ultima

generacion. De esta forma todos los enlaces a las paginas que tienen que ver los codigos QR y
de realidad aumentada estaran siempre localizados.

En el ejercicio anterior se ha creado una estructura de carpetas dentro de la barra de los
marcadores de Google Chrome, asi como varios enlaces dentro de la carpeta de tutoriales y de
enlaces de mi colegio. Veamos paso a paso recuperar toda esta informacion en otro ordenador.

Encender otro ordenador que tenga instalado Google Chrome.

Ahora abrir este navegador en este ordenador y pulsar sobre la
opcion “Personaliza y controla Google Chrome” en la parte
superior derecha de la ventana del navegador (1).

En la ventana que se abre escoger “Iniciar sesiéon en Chrome”

().

Se abre una ventana donde hay que introducir la direccién de
correo de Gmail asi como la contrasefia.

Ahora se abre una nueva ventana en donde se indica que se
realiza la sincronizacion de nuestra cuenta dentro de este
navegador. En este momento la estructura de carpetas junto con
los marcadores que se habian creado en otro ordenador,
apareceran en este.

. L —
€« C' & htips: /fwww .google es

F) Google [ COLEGIO (] SOFTWARE

+Eduardo Grail  Imagenes =

)

il

(2)

(=[] 2 J
Mueva pestafia
Mueva ventana
Mueva ventana de incognito
Marcadores

Pestafias recientes

Editar Corkar Copiar - Pegar

Acercarfalejar - 100%  + ::

Guardar pagina coma, ..
Buscar...
Irnprirnir. ..

Herramientas

Historial

Descargas

sidn en Chrome. ..

Iniciar

L
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EJERCICIO N°4: INSTALAR PLUGIN EN CHROME PARA TRABAJAR CON CODIGOS QR

La idea de usar un plugin dentro de Google Chrome para leer o generar codigos QR se
basa en que la mayoria de los profesores usan el ordenador para preparar sus clases, en lugar de
usar el tablet o el movil. Se trata por tanto de un pequefo programa que se instala en Chrome
para leer o crear los codigos QR sin ninguna herramienta adicional. Los pasos a realizar son:

1. Una vez abierto Google Chrome y abierta la sesion dentro de él, acceder a la web de
aplicaciones para Google Chrome: https://chrome.google.com/webstore/

2. Ahora dentro del recuadro de busqueda escribir “quickmark”.

htps: //chrome google.com fwebstore/category fapps

3. Se abre una ventana en donde hay que pulsar sobre el boton de “+Free” en el recuadro de
“QuickMark QR Code Extension”.

QuickMark QR Code Extension

de www.quickmark.com.tw

EXZE0

Productividad

Easily create and decode QR Codes while browsing webpages. Hododok (29

Scan and create QR Code

4. Al hacerlo aparece una ventana emergente indicando que se ha afadido esta extensién a
Google Chrome, a la vez que se muestra un icono de la aplicacién en la parte superior
derecha del navegador, el cual incluye las instrucciones de uso.

w @ =

Chrome, -

Haz clic en este icono para utilizar eska extension,

I i | QuickMark. QR Code Extension se ha afladido a2 —

Para administrar tus extensiones, haz clic en la opcidn
hsiones Extensiones del mend Herramientas,
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EJERCICIO N°5: LECTURA Y CREACION DE CODIGOS QR DESDE EL NAVEGADOR

Mediante la instalacién del plugin QuickMark en Chrome es posible leer el codigo QR de
una imagen que aparezca en el navegador, asi como crear el cédigo QR de la pagina que este
abierta en ese momento, o seleccionar un texto dentro del navegador para crear un codigo QR
con él. La realizacion de este ejercicio se llevara a cabo de la siguiente forma:

1. Crear una carpeta en el escritorio llamada “CURSO CODIGOS QR'Y [ céios ar-aué son. como creariosy para aus
REALIDAD AUMENTADA”.

"
2. Ahora dentro de la carpeta anterior crear otra llamada “CODIGOS E ‘t!
QR”. . .

incégrito

3. Decodificar un cédigo QR: Abrir el navegador Google Chrome que
tiene instalado el plugin de QuickMark y abrir la siguiente pagina web: E
|

http://conectividadtecnologica.blogspot.com.es/2012/05/codigos-qr-
que-son-como-crearlos-y-para.html

4. Una vez abierta la pagina anterior ponerse encima de la imagen del codigo QR (con el
titulo encima Cédigos QR. Qué son, cémo crearlos y para qué sirven) y seleccionarla con
el botén derecho del ratén. En el menu emergente que se abre escoger “Decode selected
image”. Se abre una ventana a través de la cual se decodifica el contenido de esta imagen.
En la parte inferior aparece el enlace a la pagina web que contiene:
http://www.indicioseditores.com/

http://www. indicioseditores.com

5. Crear un cédigo QR que contenga un enlace a una pagina web: Entrar en la pagina
web: http://es.wikipedia.org/wiki/Realidad_aumentada
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6. Poner el curso justo debajo de la barra de marcadores y dentro del encabezado en blanco
de la pagina web. Pulsar el boton derecho del raton y escoger “Encode current page URL”.

€ > C |[§es.wikipedia.orgfwiki/Realidad_aumentada

B www,google.es [ Enlaces (O] Trabajo [ Hosting (O CursosCole [T SO CIFP FERROLTERRA [T ARISTON @ Portablespps.com

Akrés

Ariculo  Discusidn ’ Editar Editar cddigo  “er historial
Reenviar

Cargar de nuevo

WIKIPEDIA Realldad aumentada Guardar coma...

La enciclopedia libre

La realidad aumentada (RA) es el término que se usa para de Trnprimir... n entarno fisico del mundo real,
cuyos elementos se combinan con elementos vituales para la o Traducir a espaiol po real. Consiste en un conjunto I
Porada i it i ; I ; i . .
) de d|sp05|t|vqs que ahaden ?nformacmn v.mual g la informacian fi Ver cadign Fuente de la pagina parte s.lntet.lca virtual a lo real.
Partal de la comunidad Esta es la principal diferencia con la realidad virtual, puesto que vorif e o nda e sobreimprime los datos
i . sar £t Inrarmacion e 1a pagina
Actualidad informaticos al mundo real. pad

Cambios recientes
Paginas nuevas

Can la ayuda de la tecnologia (por ejemplo, afiadienda la visidn [5G R ey el e HR L abjetos) la informacidn sobre el

Pagina aleatoria mundo real alrededor del usuario se convierte en interactiva y di edio ambiente y los objetos
Ayuda pueden ser almacenada y recuperada como una capa de inform Inspeccianar elementa del mundo real.
Donhaciones La realidad aumentada de investigacidn explora la aplicacidn de imagenes generadas por ordenador en tiempo real 2 secuencias de

7. En ese momento se abre una ventana con la imagen del cédigo QR que contiene el enlace
a la pagina web desde donde se ha creado.

8. Para guardar la imagen del codigo QR pulsar con el botén derecho del ratén sobre la
imagen y escoger en la ventana que se abre “Guardar imagen como...”.

Articulo Discusidn | eer  Editar  Editar codigo “er historial
o http: Hfes.wikipedia.orghwiki/Realidad_...

Realidad aumentada Eﬂ | chino than tradicional) + | | espaficl | | Mostrar orig

~
La realidad aumentada (RA) es el término fisico del rundao real, |
cuyos elementos se combinan con elemento 0 Cerrar ventana onsiste en un conjunto A
de dispositivos que afiaden informacidn virtual tética virtual a lo real. "
Esta es la principal diferencia con la realidad prime los datos L

informaticos al mundo real.

Can la ayuda de la tecnologia (por ejempla, a
mundo real alrededaor del usuario se convierte
pueden ser almacenada y recuperada como o

informacion sobre el
hiente y los objetos

E=
real. J

Guardar imagen coma.. .

La realidad aurnentada de investigacion explo
wideo como una forma de ampliar el mundo re

Copiar URL de imagen

colocado en la retina para mejorar la visualizal

Recientermente, el término realidad aumentad

3.2 Boftware Likre para Realidad Aumenta]
4 Técnicas de visualizacian
4.1 Display en la cabeza

Copiar imagen

Abrir imagen en una pestafia nueva

http://es.wikipedia.org/wiki/Realidad au

F o .
indice [ooutar] Buscar esta imagen en Google
r -
1 Definiciones Trepiri ..
2 Cronologia
Decode selected image
& de selected
3 Tecnologia &
]
3.1 Software Inspeccionar elemento 1
i 311 DART. (Designer's Augrented

9. Guardar esta imagen en la carpeta “CODIGOS QR”, la cual se encuentra dentro de la
carpeta “CURSO CODIGOS QR Y REALIDAD AUMENTADA” en el escritorio, con el
nombre “QR del sitioweb sobre realidad aumentada WIKI.png”.
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10. Crear un cédigo QR que contenga un enlace a un texto: Entrar en la pagina web:

http://es.wikipedia.org/wiki/Realidad aumentada

11. Seleccionar el texto tal y como aparece en la imagen inferior (de color azul):

Realidad aumentada

La realidad aumentada | =1 B Usa pa isian directa o indirec fisico del mundo real,
0 C i & &n un conjunto

| aloreal

Con la ayuda de la tecnologia {por ejernplo, afiadiendo la visidn por computador y reconocimiento de objetos) la informacidn sobre el
mundo real alrededaor del usuario se convierte en interactiva y digital. La informacidn artificial sobre el medio ambiente y los objetos
pueden ser almacenada y recuperada como una capa de infarmacidn en la parte superior de |a visidn del munda real.

12. Una vez seleccionado todo este texto pulsar el botdn derecho del ratén y en el menu
emergente que aparece escoger “Encode>>> La...”.

Realidad aumentada

Zopiar

Buscar 'La realidad aumentada (RA) es el término gue se...' con Google

Irnprirnit. ..

Con la ayuda de |a tecnalogi
munda real alrededar del us
pueden ser almacenada y re

3] la informacidn sobre el
1 ambiente y los objetos
undo real.

La realidad aumentada de inve fnpo real a secuencias de

13. Se abre una ventana que muestra una imagen del cédigo QR y abajo el texto que ha sido
codificado.

14. Pulsar sobre la imagen del codigo QR y en la ventana que se abre escoger “Guardar
imagen como...”.

Articulo . Discusion Leer Editar Editar cadi

Realidad aum|

Con la ayuda de la tecnolog

mundo real alrededor del us
pueden ser almacenada y r

Copiar URL de imagen

Copiar imagen
La realidad aumentada de i Abrir imagen en una pestafia nueva
video como una forma de a . Lun di

. Buscar eska imagen en Google
colocado en la retina para ctuado
. L Irnprirmir ...
Recientemente, el término
La zealidad sumentada (RA] e= el < M Decode selected image
de nir una wimidn directa o in

Indi

sice del muande real, suyes ele

mentos virsuales para la creacién de una 1

2 Cronologia an tismpo real. Consiste an un conjunte da dispeositives 'I
% 2 i spliie e SRR

1 Definiciones Inspeccionar elementa

15. Guardar esta imagen en la carpeta “CODIGOS QR’, la cual se encuentra dentro de la
carpeta “CURSO CODIGOS QR Y REALIDAD AUMENTADA” en el escritorio, con el

nombre “QR de texto sobre realidad aumentada.png”.
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EJERCICIO N°6: LECTURA Y CREACION DE CODIGOS QR DESDE UNA PAGINA WEB

Esta forma de trabajar con los cédigos QR es mas efectiva que hacerlo directamente
desde el navegador, aunque desde el navegador es mas comodo. Debido principalmente a que
los tipos de codigos QR que se pueden crear son muchos mas, asi como el nivel de
personalizacién de la imagen final que contiene el cddigo, se puede incluir un logotipo, variar los
colores asi como el formato de la matriz de puntos, etc.

Llevar a cabo los siguientes apartados:

CREAR UN CODIGO QR, Crear un enlace a una pagina web: Entrar en la pagina web:
http://www.qrcode-monkey.com/

1. Una vez dentro de la pagina anterior guardar el enlace de esta pagina dentro de la
estructura de carpeta creada en el ejercicio numero 2. Guardar dentro de un marcado el

enlace de esta pagina y dentro de la ruta “COLEGIO”, “CODIGOS QR’ y “APLICACIONES
ONLINE”.

P arces ncos mnion « @rlivma e x U N

C' | [ www grcode-monkey.com

-
B Google | [ COLEGIO | [ SOFTWARE

B CODIGOS QR B APLICACIONES ONLINE = 'j Creat =5 with Logo or Image Fast, free

0 REALIDAD AUMENTAD® * | (] APLICACIOMES PARA INSTALAR *
] TUTORIALES P [0 APLICACIONES PARA LOS ALUMMOS *

2. Dentro de la ventana de la aplicacion, y para crear el cédigo QR, pegar la direccion de la
pagina web dentro del recuadro “Enter your URL”, de la pestana “URL”.

URL Text Ermail Phone Shs wizard f

Enter your LIEL:

http: ffenene. edu. xunta. esfcentrosdcpil

3. Para incluir un logotipo marcar la casilla “Include Logo/Image in QR-Code”. Existen tres
formas de hacerlo, cargar una imagen de una galeria, subir una imagen del logo o crear un
logotipo desde cero. Se escoge la segunda opcién y desde aqui se sube una imagen.

Include Logo/Image in QR-Code
Logo frorm Gallery Own Logo-lmage Design QR-Codes @
Image-Url:
Set Image-Url Upload Image
[only .png, .jpg and gif files are allowed)
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4. Ellogotipo se realiza con el programa Gimp. Durante esta jornada se explica como realizar
un logo como el mostrado aqui abajo, el cual tiene una resolucion de 200 por 200 pixels,
siendo una imagen PNG sin fondo.

Q

N

o o
&

5. Una vez cargado el logotipo pulsar sobre pulsar sobre el botén, situado a la derecha,
“Create QR-Code”.

URL Text Email Phane SMS yCard MeCard Location Facebook Twitter Youtube Wifi

Enter your URL: Sticker - small 1.58" ¥ Print with Zazzle

hittp: e edU. xunta. es/centros/opil

Color of QR-Code (click to change) Effect

Hirit: the OR Code should hawe a clear cortrast to the background

Include Logo/image in QR-Code|

Logo from Gallery Cwen Logo-lmage Design QR-Codes @
Image-Url:
Q}Q http: e groode-rmonkey. comfuplo
o Resalution in Pixel/QR-Paint
Q@v‘ Set Image-Url Upload Image a0 w

{only .png, .jpg and .gif files are allowed)

Create OR-Code Download PHG

6. Al hacerlo, en la parte superior del boton aparece la imagen QR que contiene el enlace asi
como el logotipo. Aqui arriba y a la derecha se puede ver la imagen final.

7. Pulsar sobre el botén “Download PNG” para guardar la imagen del codigo QR, en la
carpeta en el escritorio llamada “CURSO CODIGOS QR Y REALIDAD AUMENTADA” y

dentro de la carpeta llamada “CODIGOS QR” (estructura de carpetas creada en el ejercicio
namero 5).

IMPORTANTE: El contenido de esta pagina tambien se puede ver en espafiol.
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10.

11.

LEER UN CODIGO QR, Leerlo a través de una pagina web: Entrar en la pagina web:
http://zxing.org/w/decode.jspx

Una vez dentro de la pagina anterior guardar el enlace de esta pagina dentro de la
estructura de carpeta creada en el ejercicio numero 2. Guardar dentro de un marcado el
enlace de esta pagina y dentro de la ruta “COLEGIO”, “CODIGOS QR” y “APLICACIONES

ONLINE”.

Ahora en la ventana de la aplicacién pulsar sobre el botén “Seleccionar archivo”. Buscar el
fichero generado en el apartado numero 15 del ejercicio anterior “QR de texto sobre

realidad aumentada.png”.

A continuacién pulsar sobre el botén de “Enviar”.

[ Seleccionar archivo ] OF de texto sobr. .. d aumentada.png

Al cabo de unos segundos se abre un ventana que muestra todos los datos que contiene
esta imagen QR (tipo de cédigo, tipo de datos y el texto), junto con el texto que se habia
creado en el ejercicio anterior.

Tz U ST LT EZ UD
4z 07 66 97 27 47
£z 07 17 56 52 0f
896 52 06 o6 12 07
Ga d7 36 96 36 12
07 36 f6 27 26 56
32 06 46 17 46 £7
46 96 36 £7 32 06
56 16 c2 e0 ec 11

Barcode QR_CODE

format

Parszed
Result
Type

Parszed
Result

TEET

T
56
eg
Z6
cZ
96
3z
16
e

a5

= T
c2 o2 07
o7 37 57
16 o6 96
36 96 ef
07 26 96
96 e6 66
06 d7 56
ec 11 ec

T
a7
37
kL
fz
di
7
eg
11

TO ST T IT
56 57 37 46
46 97 47 57
16 42 06 6
o7 17 56 52
52 06 c6 £7
26 do 3a 17
46 £2 07 26
e

La realidad aumentada (RL] e3 el término gque se usa para definir una visidn directa o indirecta de un entorno fisico del wundo real, cuyos
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EJERCICIO N°7: LECTURA Y CREACION DE CODIGOS QR DESDE UN TABLET O UN MOVIL

El proceso sera el mismo tanto para un tablet o para un movil, siempre y cuando se

trabaje con el mismo sistema operativo, aunque para iOS del iPhone puede variar en algunos
aspectos. Por tanto esta explicacion esta basada en el sistema operativo Android para tablets y
moviles.

Instalacion del programa para leer o crear cédigos QR en un dispositivo movil. Existen
varios programas para llevar estas tareas en Android, pero el que se va a usar se llama “QR

Droid”.

1.

2.

Dentro del tablet o del teléfono mévil acceder a “Google Play” o “Play Store”.

En la ventana que se abre y dentro del recuadro de busqueda escribir “QR Droid”.

Milista de deseos

> Googleplay  orproid [ a | S

Resultados de busqueda  Todoslos resultados v

Aplicaciones
QR Droid™
(Eapnafin
l“HE (Espafiol I“ﬁE
\ é QR Draid™ {Espafiol) | /
ey, s ~on iarishang _-_:—"-A a
a ; _.
QR Droid Private QR BARCODE St OR Code Reade

3.

n

Una vez aparezca esta aplicacion seleccionarla, y a continuacion en la siguiente ventana
pulsar sobre el botén de “Instalar”.

Lectura de un cédigo QR con QR Droid en el mévil o tablet.

Abrir la aplicacion y seleccionar cualquiera de los cédigos QR que aparecen en las hojas
de los ejercicios. Anotar las explicaciones para ver como se hace.

Creacién de un cédigo QR desde el moévil o tablet con QR Droid.

Abrir la aplicacion y a continuacion pulsar sobre el botén de “Crear” que aparece en la
parte central inferior.

Ahora escoger una de las tres opciones que aparece “Mi tarj. Present.”, “Direccion URL” o
“Contacto”. En este caso se escoge la segunda opcién “Direccion URL”.

Es posible crear un cédigo QR de un sitio web simplemente escogiendo una de las
direcciones del historial del mévil o anadirla manualmente al pulsar sobre “+ Nueva URL”.

Una vez indicada la direccion web pulsar sobre el icono de color verde en la parte superior
derecha de esta ventana.

Ahora se abre la ventana con la ventana que muestra la imagen del cddigo QR. En la parte
inferior de esta ventana escoger “Guardar” o “Compartir” para finalizar esta tarea.
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APLICACIONES EDUCATIVAS DE LOS CODIGOS QR
Es posible utilizar los cdédigos QR en un centro educativa de varias formas:

* Para la preparar las clases o en funciones de gestion de todos los recursos educativos que
puede usar un profesor.

* Anivel de gestién de un centro.
* Parallevar a cabo trabajos en grupo con los alumnos

Aqui se muestran varias ideas de como usar los codigos QR dentro de cualquiera de las
tres formas anteriores.

Mostrar los horarios de grupo de un centro educativo. La direccién del centro, ademas
de mostrar el listado y el horario de cada grupo, puede incluir un codigo QR en la misma hoja para
que los padres de los alumnos no tengan que copiar o fotocopiar dicha informacion.

Tarjeta de visita de un centro. Se trata de una tarjeta que muestra ademas del nombre
del centro educativo, un cddigo QR que contiene toda la informacion digital del centro, desde la
pagina web, blogs, aula virtual, mapa de localizacion, etc, hasta un mensaje digital de bienvenida.

Para realizar cuestionarios. Es posible incluir dos tipos de cédigos QR en la misma hoja
impresa, a través de unos de los cddigos QR se muestra un determinado contenido, mientras que
con el otro cddigo se accede a un cuestionario que formula preguntas sobre el contenido anterior.

Entrega de documentacion a los alumnos. Es posible crear un cédigo QR que contenga
un enlace a una leccion, documentacién, u otro tipo de informacion de cualquier contenido
curricular de una asignatura. Se entrega a los alumnos una hoja con un enunciando y la imagen
del cédigo QR en su parte inferior.

Estudio de un contenido curricular. En el centro educativo se imprimen varias hojas con
imagenes de personajes historicos. Antes el profesor ha explicado la vida de ese personaje. Los
alumnos tienen que realizar un pequefio guidn sobre la vida de ese personaje para luego realizar
un pequeno video que se sube a Youtube. Dentro de caja hoja impresa, y en una esquina, se
muestra un codigo QR que permite abrir el video con la vida de ese personaje.

Mapa interactivo del centro. Con la ayuda del profesor, los alumnos han realizado
fotografias de las zonas mas importantes del centro, recepcion, direccion, jefatura de estudios,
salon de actos, el pasillo con las aulas de 1°y 2° de la ESO, el edificio de los alumnos de bachiller,
el edificio de los alumnos de 3° y 4° de la ESO, el gimnasio, y la zona de entrada a los
aparcamientos. A cada una de estas fotos se le ha afiadido un comentario para realizar una breve
descripcion de la imagen que se muestra. Con todo este material se ha subido a un disco virtual
en la nube para luego asociar a cada foto un cédigo QR. Al final se imprime un mapa de todo el
centro con el codigo QR de cada zona. La hoja impresa es de un tamafio DIN-A3, en su parte
superior aparece el titulo asi como un cédigo QR de bienvenida en formato de audio.
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EJERCICIO N°8: IDEAS DE APLICACION
En base a la documentacion anterior lleva a cabo la siguiente tarea:

1. Individual. Indicar de que forma puedes aplicar al aula el uso de los codigos QR con tus
alumnos (escribirlo aqui abajo):

2. Grupo. Indicar como podrias usar los codigos QR con otros companeros a nivel de centro
(escribirlo aqui abajo):
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EJERCICIO N°9: TRABAJO INICIAL DEL PROFESORADO

Se trata de que los profesores apliquen los contenidos estudiados en los ejercicios
anteriores, para llevar a cabo tareas concretas y sencillas que se pueden usar en cualquier
asignatura y dentro de cualquier nivel educativo.

Ejercicio N°9 — parte 1: Crear una hoja con un cédigo QR que muestren contenidos
educativos

Para llevar a cabo este ejercicio:

1. Crear un documento de texto en Write de LibreOffice llamado “Enlaces de interés a...”.
Guardarlo en la carpeta creada en el ejercicio numero 5 “CURSO CODIGO QRY
REALIDAD AUMENTADA”.

2. Ahora abrir el navegador Google Chrome y buscar varios enlaces de interés sobre tu
asignatura.

3. Realizar una redaccion de los contenidos mas importantes de este sitio web.

4. Ahora copiar debajo el enlace de esta pagina web de dos formas, a través de un cédigo
QR y de un enlace de texto a través del cual pueden pinchar para abrir la pagina.

5. Repetir este proceso con otra pagina web.

6. Ahora guardar el documento de texto en formato PDF y subirlo a Google Drive. Copiar el
enlace de este documento de forma que cualquiera que lo reciba lo pueda descargar.

7. En la siguiente pagina se puede ver un ejemplo de este ejercicio.

Ejercicicio N°9 — parte 2: Crear una tarjeta de presentacion en formato QR del centro.

Para llevar a cabo este apartado:
1. Escribir dentro de un documento de texto los contenidos que se quieren incluir, por

ejemplo, un enlace a la pagina web del centro, un texto de bienvenida, enlace a una
presentacion en formato de sonido, etc. Ademas aqui se incluyen los cédigos QR.

2. Observar el ejemplo mostrado aqui abajo para decidir como hacerlo. Utilizar el programa
Write y el programa Gimp.
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EJERCICIO N°9- PARTE 1: EJEMPLO CONTENIDOS EDUCATIVOS (Documento a realizar)
ENLACES DE INTERES A CONTENIDOS DE ELECTRONICA

Este documento muestra contenidos basicos relacionados con la electrénica, para todos
aquellos estudiantes que estan comenzando a estudiar este maravilloso mundo:

Introduccioén a la electrénica: Dentro de la pagina web que se muestra al final de este parrafo,
es posible encontrar mucha informacion util para los alumnos, tutoriales,
esquemas, eftc:

http://www.electronicafacil .net/

Secciones Bienvenidos a Electrénica Facil
. Foros
. Circuitos Electronicos
s Tutoriales
s Encapsulados iy : 2 ¢ e i
X e Para los que nos visitan por primera vez, podréis encontrar en esta pagina una recgp1lac1on de circuitos y
Dirarteiis esquemas elecltrlomcos, que esperamos que 0s sean de ut1hdadl para vuestros montajes. También podréis
e encontrar noticias relacionadas con la electrénica, telecomunicaciones, ciencia v tecnologia.

Aplicaciones interactivas electrénicas: Se trata de una pagina que muestran varios contenidos
basicos de la electronica a través de aplicaciones interactivas.

http://people.sinclair.edu/nickreeder/eet114/flashGames.htm

Matching Games Identification Games

(e ) o ) Electrical Units L Resistor

Electrical Symbaols q CE!QEICitOI’
yellow 4 Color Code Equipment Games

g dae i Multimeter

[Metric Prefix Xy

o | Oscllloscope
B
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EJERCICIO N°9 — PARTE 1: EJEMPLO CONTENIDOS EDUCATIVOS (HOJA IMPRESA

CONTENIDOS RELACIONADOS CON LA ELECTRONICA BASICA
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EJERCICIO N°9- PARTE 2: EJEMPLO DE TARJETA (Documento de texto con los contenidos

CREACION DE UNA TARJETA DE PRESENTACION PARA NUESTRO CENTRO
Se trata de mostrar dentro de una tarjeta los siguientes contenidos:

Enlace a la pagina principal del centro:
http://www.edu.xunta.es/centros/cpifeal/

Texto de bienvenida en formato de audio:
Bienvenidos a nuestro centro educativo. Estaremos encantados de que nos visite.

[m] - [m]

Enlace a un mapa que muestra su localizacion:
https://maps.google.com/local?q=43.527187110083254,-8.188495266934183
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EJERCICIO N°9- PARTE 2: EJEMPLO DE TARJETA (Tarjeta finalizada

CPI DO FEAL

Bienvenida

Localizacion
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LA REALIDAD AUMENTADA
INTRODUCCION

La realidad aumentada es la utilizacién de elementos virtuales dentro de entornos reales,
al revés de los entornos virtuales, en donde es posible incluir elementos reales. La realidad
aumentada conecta el mundo fisico con el mundo real, es decir, aumenta nuestra realidad
incluyendo en ella mas informacion.

Un ejemplo de un entorno virtual es un montaje en donde una persona se incluye dentro
de un entorno no real, como el mostrado aqui abajo.

Un ejemplo de la realidad aumentada es mostrar a través de la pantalla de un mévil, y
usando la camara incorporada, datos sobre el entorno en donde se encuentra el mévil, por
ejemplo, se muestra informacion sobre los monumentos mas cercanos a la localizaciéon actual del
movil y superpuesto sobre la imagen que capta la camara del teléfono movil.
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APLICACIONES DE LA REALIDAD AUMENTADA

La realidad aumentada se puede ver hoy en dia en muchos lugares como puedan ser en:

Peliculas (Iron Man, Regreso al futuro Il, Terminator)

Museos

o Video del Museo de Bellas Artes de Madrid: https://youtu.be/z9rosT2IPys

o Ver cuadros en realidad aumentada:
http://www.arsoft-company.com/cuadros-con-realidad-aumentada/

Pisos: Mediante una app es posible colocar muebles dentro de pisos vacios para ver

como van a quedar o incluso ir por ciertos barrios y usar la app para encontrar pisos a

comprar o en alquiler

Moda: Un ambito donde ya se usa con regularidad la realidad aumentada es la moda, por

la posibilidad de probarte ropa virtualmente y ver como nos queda. También hay ya

dispositivos para realidad aumentada en el terreno de la 6ptica, para probarnos gafas, o

del maquillaje.

Publicidad: El mundo de la publicidad ha sido uno de los primeros en adentrarse con

pasion en la nueva realidad aumentada, donde ve un altisimo potencial para desarrollar

nuevas actividades de promocion que “enganchen” a los consumidores. Por ejemplo, la

empresa de publicidad Blippar ya ha desarrollado una ‘app’ que permite escanear

productos, folletos o anuncios con el movil para iniciar experiencias interactivas en la

pantalla.

Video juegos: Quizas donde mas se haya avanzado en realidad aumentada. Todas las

grandes empresas de este sector tienen ya potentes desarrollos y lanzamientos de

videojuegos que combinan la realidad fisica con la virtual, con multiples posibilidades de

personalizacion de cada juego.

Visién en RA: Las Google Glass, las gafas HoloLens de Microsoft, y los cascos de

realidad virtual de Samsung, HTC o Sony (ademas de proyectos que estan preparando

otras empresas como Facebook) utilizan ya la realidad aumentada. Estos desarrollos

permiten al usuario sensaciones de tacto de objetos generados por ordenador dentro de su

campo visual, y la posibilidad de interactuar en diferentes situaciones que mezclan lo

material y lo artificial.
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COMO TRABAJAR EN REALIDAD AUMENTADA

Hoy en dia se puede usar la realidad aumentada de dos formas diferentes:

* Usando un PC sera necesario disponer de un ordenador, una cdmara conectada al pc, un

software de realidad aumentada y un marcador

Webcam

Marcador I ﬁ : }

Ordenador
ejecutande un
pregrama de
realidad
aumentada

* Usando un dispositivo mévil como pueda ser un teléfono o un tablet. Es la forma mas
habitual de usar la realidad aumentada en la educacion. Lo mejor sera que cada alumno o

grupo de alumnos cuente con un tablet

LOS NIVELES DE REALIDAD AUMENTADA

Se pueden distinguir los siguientes niveles de realidad aumentada:
* Nivel 0 — Cédigos QR: Utilizacion de codigos QR en cualquier lugar, por ejemplo, en latas
de coca cola lo cual permite abrir el sitio web del fabricante. En las paradas de los
autobuses, hay que bajar la app y a través de ellas y este codigo QR se puede ver los

horarios y trayectos de los autobuses. En todos estos casos la informacién no se va a

mostrar dentro de nuestro entorno real.
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* Nivel 1 — Marcadores: Los marcadores son dibujos impresos en una hoja de papel a
través de la cual y usando un dispositivo movil junto con una app se podra mostrar
informacién en 3D en nuestro entorno real.

* Nivel 2 - Geolocalizacion: Utiliza el gps de un dispositivo moévil junto con una app y la
camara para apuntar a un edificio o monumento y obtener informacién sobre él y dentro del
entorno real usando la camara

* Nivel 3 — Lentes de RA: Se utilizan gafas de realidad virtual para superponer sobre los
cristales informacién de todo tipo. Ver este video - https://youtu.be/MGrOcUSKtwQ

UTILIZACION DE LA REALIDAD AUMENTADA EN EL AULA

Existen dos formas de usar la realidad aumentada con los alumnos y en el aula
» Utilizacién de app de realidad aumentada con contenidos ya creados
» Ultilizacion de app para crear contenidos de realidad aumentada

» Utilizacion de programa para PC para crear contenidos en RA

UTILIZACION DE APPS DE REALIDAD AUMENTADA CON CONTENIDOS YA CREADOS

En los siguientes ejercicios se va a trabajar con apps de realidad aumentada y contenidos ya
creados pero que son muy utiles y faciles de manejar con los alumnos ademas de ser muy

didacticos.

Ejercicio 1- Nivel 0 de RA: Se trata de usar como marcador un codigo QR que al ser leido
muestre un video que no esta en Youtube, sino en Google Drive. Aqui se muestra un ejemplo de
este cédigo QR:
Ventajas: 1- Contenidos que nunca van a desaparecer
2- Contenidos personalizados

3- Cédigo QR personalizados

Los pasos a seguir para llevar a cabo este trabajo son:

Buscar y descargar al pc el video que quieres poner en realidad aumentada
Crear una carpeta en Drive llamada “Realidad_Aumentada”

Subir dentro de la carpeta anterior el video descargado en el paso 1

Copiar el enlace del video subido a drive con la opcién “Permiso solo ver”

o M 0w bdh =

Ahora abrir una aplicacién online como pueda ser https://www.unitag.io/es/qrcode para

generar desde aqui el codigo QR del enlace al video

6. Por ultimo descargar e imprimir en una hoja la imagen del cédigo QR generada
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Ejercicio 2- Nivel 1 de RA: Utilizacion de un marcador impreso junto con una app a través de un

dispositivo movil

Objetivos: Se trata de ensefiar a los alumnos de educacion infantil las letras del abecedario junto

con el nombre de los animales en inglés.

Los pasos para realizar este ejercicio son:
1.

Entrar en la pagina http:/arflashcards.com E
1. Una vez dentro de este sitio web abrir la pestafia de “Print Flashcards”

2. Aqui buscar las tarjetas “AR Flashcards Animal Alphabet” para
descargar los marcadores de los animales. Se descarga un fichero
PDF

3. Una vez descargado imprimir las 8 paginas de las 9 que contiene ALLIGATOR

Entrar en GooglePlay y buscar “ar flashcards”. Escoger aquella en la que aparece un mono
Instalar la app encontrada en el apartado anterior
Una vez instalada abrir la app y presionar sobre el boton “START” que aparece en la parte

superior izquierda de la pantalla de la app

Las opciones de esta app son:

Se pueden hacer fotos de los animales mostrados en realidad aumentada con o sin flash

Si se toca sobre el animal en realidad aumentada se dice en inglés el nombre de la letra

junto con el nombre del animal, por ejemplo “A — Alligator”

Si se dispone de todo el alfabeto en PDF y después de presionar “START” se escoge

cualquier tarjeta aparecera ese animal en realidad aumentada

Es posible usar nuestros propios marcadores (no se pueden guardar) feer il !!

desde la pantalla principal de la app y presionando sobre el botén de " "“‘E,

“CREATE”. Se abre una nueva pantalla desde donde:

1. Primero enfocar un marcador (portada de un libro o revista, foto, r(‘@%
etc) o -

2. Ahora presionar en la parte inferior sobre la letra del animal que
se quiere mostrar en RA

3. Al hacerlo aparecera ese animal en RA 'y se podra mover ademas \

de indicar la letra y el nombre del animal al presionar sobre él
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Ejercicio 3- Nivel 1 de RA: Utilizacion de un marcador impreso junto con una app a través de un

dispositivo movil

Objetivos: Que los alumnos aprender a colorear con lapices de colores a la vez que identifican

todo aquellos que colorean

Los pasos para realizar este ejercicio son:

1.
2.

Primero entrar en este sitio web http://www.quivervision.com

En la ventana que se abre y en la parte superior derecha presionar sobre “Coloring Packs”
Al seleccionar esta pantalla aparecen toda una serie de categorias que contienen laminas
para descargar. Solo se podran usar aquellas laminas que indiquen “FREE”. Por tanto
buscar la categoria “Murphy and Friends Games”

Una vez abierta esta categoria descargar, imprimir y colorear la lamina llamada “Murphy” la
cual muestra a una especie de osito jugando al futbol

Una vez descargada imprimir y colorear esta lamina

Ver al osito jugando al fatbol en realidad aumentada

1.
2.

Se supone que la lamina del apartado 5 anterior ya esta lista

Entrar en Google Play para instalar la app llamada “Quiver - 3D Coloring App”

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puteko.colarmix

Una vez instalada la app abrirla
Una vez abierta presionar sobre el botén inferior redondo de color naranja con el dibujo de
una mariposa dentro
Enfocar la ldmina coloreada del osito jugando al futbol
Al cabo de unos segundos comienza a descargase el objeto 3D animado. Una vez
terminada la descarga del objeto aparece el osito con un balén
Para que osito pueda jugar al futbol en 3D y sobre la lamina:
1. Presionar sobre el balén 3D que aparece en la parte inferior
2. Ahora aparece un balén delante del osito y una porteria enfrente
3. Para que el osito le de una patada al balon:
1. Se puede mover el 0so en sentido horizontal mirando hacia la porteria
2. Sino se quiere mover simplemente presionar sobre el osito

3. Si mete el balon en la porteria.....
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Se puede probar este ejercicio enfocando la cdmara y usando la app sobre la imagen de la izquierda,

se podra ver al osito jugando al fatbol tal y como se puede ver en la foto de la derecha

Y@ CEEE 3i£2 QuiverVision.com
Quiver m E ol’rini‘ of'nlnr aPIay

Ejercicio 4- Nivel 1 de RA: Utilizacion de un marcador impreso junto con una app a través de un

dispositivo movil

Objetivo: Conocer los cuadros de los pintores mas famosos asi como las historias de estas obras

de arte

Los pasos para realizar este ejercicio son:

1.

Buscar en GooglePlay la app “ARMuseum” de ARSoft
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.arsoft.armuseum?2018

Una vez instalada la app proceder a abrirla

Cuando se abra la app tendremos dos opciones de museos:

1. Museo Thyseen

2. Museo del Prado

Para continuar con este ejercicio seleccionamos la segunda opcion del Museo del Prado
presionando sobre el texto “Selection 2" y “Aceptar”. En este instante comienza a
descargarse la informacion del servidor

Ahora se abre una nueva ventana con dos opciones:

1. Visita guiada: Para enfocar directamente un cuadro y que a continuacion un asistente
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virtual nos hable del mismo
2. Radar: Para que la app muestre informacién de los cuadros que tengamos cerca
6. Por tanto para usar la app habria que estar en persona dentro del Museo del Prado, pero
se puede hacer de otra forma:
1. Pensar en varios cuadros famosos del Museo del Prado como puedan ser:
1. Cuadro de la Rendicion de Breda de Velazquez
2. Buscar este cuadro en Internet para mostrar su imagen
3. Dentro de la app presionar sobre “Visita guiada”
4. Enfocar la imagen del cuadro en la pantalla del ordenador. Al hacerlo y al cabo de

unos segundos aparecera un guia virtual que podra hablar sobre el cuadro si se

presiona sobre el botdn de “Play” la parte inferior derecha

5. Una vez terminada la locucion de este cuadro y en la parte de la derecha aparecen
4 indicadores, para hacer preguntas sobre lo que se acaba de explicar. De esta
forma se podra saber si el alumno ha escuchado lo que ha dicho sobre este cuadro
al formular la app varias preguntas sobre el mismo
Dentro de la app es posible averiguar que cuadros se pueden buscar en Internet.
1. Seleccionar en la parte inferior izquierda de la ventana principal de la app el simbolo de
“Localizacion”
2. Ahora seleccionar “Obras”. Se mencionan seis cuadros de diferentes pintores.

3. Buscar cualquiera de las imagenes de estos cuadros en Internet
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UTILIZACION DE APPS PARA CREAR CONTENIDOS EN REALIDAD AUMENTADA

Hasta ahora todas las app usadas mostraban contenidos en realidad aumentada ya creados. Lo

interesante también es que los profesores puedan crear sus propios contenidos para ponerlos en

realidad aumentada. Los tipos de contenidos que se pueden crear para poner en RA son:

* llustraciones de todo tipo

¢ Locuciones, canciones, voces

* Videos personalizados y con cualquier relacién de aspecto

* Objetos en 3D sin animar o animados

En las siguientes paginas veremos como crear contenidos para poner en realidad aumentada con

dos plataformas diferentes

AUMENTATY

Es una plataforma de realidad aumentada creada por una empresa espafola que durante los

ultimos anos a sufrido varias modificaciones.

* Ventajas de esta plataforma

o

o

Las aplicaciones de realidad aumentada se realizan dentro de un proyecto, dentro del
cual se pueden poner varios tipos de contenidos

Los contenidos de realidad aumentada que admiten son imagenes, videos, objetos 3D,

* Desventajas

O
[e]
o

o

BLIPPAR

La versién gratuita solo permite guardar hasta 10 proyectos
Cada proyecto solo desaparece (no se borra) al cabo de unos dias (una semana)
En la version gratuita el espacio usado para guardar ficheros es de 50 megas

Es necesario instalar un programa en el ordenador para crear proyectos

Se trata de una pagina web a través de la cual el profesorado primero debera de registrarse para

poder trabajar en ella.

* Ventajas de esta plataforma

(¢]

o

Se puede poner todo tipo de contenido en realidad aumentada

Se pueden crear animaciones cuando se abren los contenidos a través de la app y en
realidad aumentada

Se pueden poner enlaces a paginas web, facebook, youtube, etc en los contenidos
(imagenes, textos, cuadros, etc)

Es posible trabajar con una o0 mas escenas de realidad aumentada, por ejemplo, se
abre la aplicacién y en una ventana se explica al alumnado a sumar, mientras que en

las tres restantes ventanas el alumnado aprendera a restar, multiplicar y dividir
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o No es necesario instalar un programa en el ordenador para crear los proyectos, se

hace a través de la pagina web
* Desventajas

o No es gratuita

o Hay que introducir un cédigo dentro de la app para ver un determinado contenido en
realidad aumentada y cada vez que se cambié de contenido hay que generar de nuevo
el codigo

CONCLUSIONES SOBRE AUMENTATY Y BLIPPAR

Son dos buenas plataformas para trabajar con los alumnos en clase. Cada una de ellas tiene sus
ventajas y desventajas, por ejemplo, para crear contenidos interactivos con multiples escenas con
todo tipo de contenidos es mejor Blippar, pero tiene el inconveniente de que cada proyecto a
realizar tiene un codigo que hay que introducir en la app, mientras que en Aumentaty no es
necesario. El inconveniente de Aumentaty es que los contenidos creados solo se pueden usar
durante unos dias después de los cuales hay que volver a subir el proyecto.
En ambas plataformas es necesario:

e Crear las aplicaciones con un ordenador

* Visualizar los contenidos a través de una app y con un dispositivo mévil

CONTENIDOS CREADOS POR LOS PROFESORES Y PUESTOS EN RA CON AUMENTATY

Para aprender a trabajar con esta plataforma se llevan a cabo toda una serie de ejercicios.
Ejercicio 5- Nivel 1 de RA: Conocer la plataforma Aumentaty para crear contenidos de realidad
aumentada
Objetivos: Registrarse y explorar esta plataforma para ver todas las posibilidades que
ofrece
Los pasos para realizar este ejercicio son:
1. Entrar en la pagina web de Aumentaty: http://www.aumentaty.com/
2. Una vez abierta esta pagina presionar en la parte superior derecha sobre el botén de
“Login”
3. Enla nueva ventana que se abre y en su parte inferior presionar sobre “; No tienes
cuenta?, jjRegistrate!!”
4. En la siguiente ventana introducir los siguientes datos:
1. Nombre de usuario
2. Correo electronico
3. Contrasefia

Guardar estos datos para poder acceder de nuevo en cualquier momento
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5. Explorando la pagina web de Aumentaty. Una vez registrados se abre la pagina web de

Aumentaty

Desarrollar Creator
en WEB y que
funcione en
‘Windows, en Linux
o en MacOS

dfp

Incorporar tecnologia
SLAM, sin necesidad
de marcadores

-lALImentaty Proyectos Descargas

Afiadir tecnologias
de geolocalizacién
3D, para hacer
gymkanas tipo
Pokemon GO

Mejorar las rutas
y puntos de

FAQS Tutoriales

L ) 1
Afadir Face
Tracking, para

interés, pudiendo que te pongas la
establecer cara de tus
gymkanas en ellas personajes
favoritos

Y] =6%

o A

NO poner Seguir siendo

publicidad gratuito para todos

. los usuarios

faumentaty

Idioma: 23 ~

Necesitamos tu ayuda

Queremos Implementar estas mejoras en la
comunidad

Visita nuestro
Instagram

Compartiremos los mejores proyectos de la
comunidad ademas, podras enterarte de
todas las novedades y descubrir qué
hacemos en Aumentaty.

Q Posibilidades

Todo el contenido en

sin marc

Configuracion

&

Puedes editary consultar tus datos de perf

Descarga

erramientas y comienza

r de |a realidad aumen..

iAtascad@?

Necesitas ayuda? Visita nuestra seccién de
tutoriales para aprender a sacarle parti...

¥  Author & Viewer
[ ]

6. Atender a las explicaciones durante esta jornada para ver todo lo que ofrece esta

plataforma

Anotar aqui abajo aquello que te resulte de interés

DESCARGA DE OBJETOS PARA REALIDAD AUMENTADA

Desde esta pagina se pueden descargar muchos objetos (que no pesan mucho) para poner en

realidad aumentada: https://poly.google.com/

http://www.futureworkss.com

32

By Tino Fernandez


https://poly.google.com/

Curso sobre cédigos QR y Realidad Aumentada en la Educacion

Ejercicio 6- Nivel 1 de RA: Crear un primer proyecto con Aumentaty
Objetivos: Instalar los programas y aprender a poner contenidos en realidad aumentada
Los pasos a realizar son:

1. Entrar en Aumentaty con los datos del registro del apartado anterior. No sera necesario

llevar este primer paso si la esta la sesion en Aumentaty abierta

Instalacién de los programas
2. Para poder crear contenidos es necesario descargar e instalar el programa “Creator” y

ademas instalar la app “Scope” en el dispositivo maovil
3. Presionar sobre el texto “Descargas” en la parte superior izquierda
En la ventana que se abre se pueden ver estos dos programas, para PC y para el mévil
1. Creator
1. Ver los requisitos minimos necesarios para su instalacion
2. Descargar la version de 32 o 64 bits para Windows segun el sistema operativo
donde se va a instalar
3. Una vez descargado el fichero ejecutable procede a instalar el programa
4. Atender a las explicaciones durante esta jornada para vez como se hace
2. Scope
1. Existen dos formas de instalar esta app en el mévil, buscando Scope directamente
en Google Play o en la App Store. La segunda forma de hacerlo es a través de los
codigos QR que aparecen en esta pagina
2. Abrir en el teléfono mévil una app llamada “Bidi” o “QR Droid”

Escanear con la app anterior el cédigo QR para Android o para I0S

Crear un proyecto de realidad aumentada
Abrir el programa “Creator” presionando sobre su icono en el escritorio

La primera vez que se abre hay que entrar con los datos del registro del ejercicio 5
Una se abre la pagina principal de este programa presionar sobre icono “Proyecto” de la
barra de la izquierda
8. Antes de continuar hay que tener en cuenta lo siguiente:
1. Tipo de proyecto a crear (como ejemplo proyecto sobre los planetas)
2. Cantidad de contenidos a poner en realidad aumentada
1. Una imagen del sol
2. Un enlace a un video sobre los planetas
3. Escoger una imagen para el proyecto

9. Ahora presionar sobre el texto “Nuevo Proyecto”
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10. En la ventana que se abre:
1. Poner el nombre del proyecto “Planetas”
2. Presionar sobre la imagen gris para cargar la imagen del proyecto
3. Cubrir el apartado de descripcién, por ejemplo, “Estudio de los planetas del sistema
solar’

4. Presionar sobre el texto de “siguiente”

Nuevo Proyecto

CANCELAR

11. Ahora aparece el proyecto creado con la posibilidad de afadir varios tipos de contenidos
en realidad aumentada, lo que se conoce como “Fichas”
12. Presionar sobre “Nueva ficha”
1. Escribir el nombre y descripcion de la ficha. Una vez cubiertos estos campos presionar
sobre “siguiente”
2. En la siguiente ventana se elige la forma en que se va a activar el contenido en
realidad aumentada:
1. Con un marcador
2. Mediante geolocalizacion
3. Un evento, que son varios contenidos en realidad aumentada que se auto-ejecutan
mediante una imagen
En este caso se escoge la primera opcion, el marcador y se presiona en siguiente
Desde aqui hay que subir una imagen que dispare la aplicacion de realidad

aumentada. Debera de ser una imagen con mucho detalle y contraste
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5. Ahora en la siguiente ventana se abre el contenido a poner en realidad aumentada que
en este ejemplo sera una imagen real del sol. Atender las explicaciones para ver como

se hace. Fijarse en la imagen inferior.

——
Creator

{ PLANETAS

El Sol

@ Imagen

ANADIR PREVIO
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13. Una vez colocada correctamente la imagen del sol sobre el marcador se presiona sobre el
nombre del proyecto “Planetas” para anadir una nueva ficha.
1. Nombre la ficha 2: “Video sobre los planetas”
2. Descripcion: “En este video se explican los diferentes planetas que componen nuestro
sistema solar”

3. Marcador: La imagen inferior

4. El contenido: El enlace a un video para nifios sobre el sistema solar,
https://youtu.be/pS7p6FfU4bE

5. Colocar la zona de reproduccion del video sobre el marcador

Video sobre los plan.. # | URL

) URL >

https://youtu.be/pS7p6FfU4b
E

COLOR
FoNDO |

® ® [ ]

ARADIR PREVO Bommm
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14. Una vez finalizada la ficha niumero 2 se presiona de nuevo sobre el nombre del proyecto

para acceder a la ventana principal del mismo.

@ cerer =
Edita las propiedades de tu proyecto aquf. Puedes previsualizar, publicar y
v ) borrar el proyecto. Afiade nuevas fichas y sorprende a la Comunidad
& Planetas //\ Aumentaty con tus habilidades! :0

PERFIL
NOVEDADES o 6
Estudio de los planetas del sistema solar

PROYECTOS

Video sobre los plan.. = El Sol

PUBLICAR BORRAR

15. Por ultimo presionar sobre el icono de la parte inferior izquierda “Publicar. Al cabo de unos
minutos se abre una ventana en donde:
1. Seleccionar una categoria para el proyecto dentro del apartado de visibilidad
“EDUCACION’ para este ejemplo
2. En la parte inferior escribir palabras claves de busqueda separadas por comillas, por
ejemplo “PLANETAS, EDUCACION, NINOS,FP,COLEGIO,INSTITUTO,FERROL”

3. Una vez terminado presionar en guardar

IMPORTANTE: Dentro de esta ventana se indica:

1. Estos proyectos al cabo de unos dias PUBLICACION

([}

se eliminan pero se pueden volver a

VISIBILIDAD

°®
Q;‘;‘  —
®c 0o

crear

2. Se indica la fecha de eliminacion de

este proyecto en esta hoja “2020-08-

EXPIRACION

Planetas

02”. Puede ser el 2 de agosto de este | i pmemscorssenscon

n *

13

afio o el 8 de febrero, segun se indica

EXPIRACION: 2020-08-02

esta fecha segun la normativa

Espafiola o Inglesa.
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Ahora que este proyecto ha sido publicado y subido a la plataforma de Aumentaty para

poder verlo:

1.
2.
3.

Abrir la app de Aumentaty llamada Scope

Una vez abierta la app presionar sobre la lupa de la parte inferior

Dentro del recuadro de busqueda poner cualquiera de los textos dentro del apartado “tags”
cuando se publico el proyecto, en este caso “ “PLANETAS, EDUCACION,
NINOS,FP,COLEGIO,INSTITUTO,FERROL”

Se busca por “Planetas”

Cuando aparezca se selecciona este proyecto:

1.

En la parte inferior escoger “descargar”

2. Una vez realizada la descarga presionar en “Abrir”

3. Ahora presionar sobre la “Camara de fotos”

1. Apuntar con la camara la imagen del sol para ver el contenido de la ficha 1

2. Apuntar con la camara la imagen de los planetas para acceder al enlace al video

Ejercicio 7- Nivel 1 de RA: Contenidos creados por el profesorado

Objetivos: Que los asistentes a este curso puedan crear una aplicacion didactica para los

alumnos en realidad aumentada

Para poder hacerlo:

1.

2
3.
4

Pensar en el tipo de actividad didactica a realizar

Pensar en el nombre y descripcion del proyecto

Escoger una imagen para la pagina principal del proyecto

Pensar en los contenidos a poner en realidad aumentada:

o M 0w bdh =

Textos
Imagenes
Enlaces
Videos
Objetos en 3D

Por cada ficha:

1.

Tipo de disparador:

1. Imagen

2. Geolocalizacion

3. Evento

En caso de usar una imagen buscar una de calidad con buen contraste

Colocar correctamente el contenido sobre el marcado en el entorno 3D
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6. Ala hora de publicar el proyecto:
1. Escoger la categoria

2. Poner palabras claves de busqueda

Ejercicio 8- Nivel 1 de RA: Lluvia de ideas de cémo realizar el material impreso

Objetivos: Comentar entre todos los asistentes al curso de qué forma se podrian usar los
marcadores con los alumnos

No solo se trata de la parte técnica de la realidad aumentada sino también como seria la mejor
forma de usar estos materiales con los alumnos, por ejemplo, en el ejemplo de los planetas se le
podria dar a los alumnos unas hojas impresas que sobre este tema y con las imagenes de los

marcadores impresas en estas hojas para que puedan verlos en realidad aumentada.

Anotar aqui abajo las posibles ideas:
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CONTENIDOS CREADOS POR LOS PROFESORES Y PUESTOS EN RA CON BLIPPAR

Esta plataforma de realidad aumentada es tal vez la mas interesante de todas las que hemos visto
hasta ahora en este curso, tanto por su facilidad de uso como por las posibilidades que ofrece, es
decir, se pueden poner en realidad aumentada varios tipos de contenidos a la vez.

Ver el siguiente video sobre esta aplicacion al presionar aqui.
https://www.youtube.com/watch?v=JiA20mRNTLI

Ejercicio 9 de RA: Entrar en la pagina de Blippar
Objetivos: Estudiar todas las posibilidades que ofrece esta plataforma y registrarse.
Los pasos a seguir en este ejercicio son:

1. Entrar en la pagina de Blippar https://www.blippar.com/

2. Una vez dentro de la pagina principal y en la parte superior derecha presionar sobre el
botdn de “SIGNUP” para registrase. Guardar los datos de este registro en lugar seguro

para no perder los

3. Una vez registrados podra aparece un texto en inglés que indica “NO PODEMOS
ENCONTRAR LO QUE ESTAS BUSCANDO”. No hay que hacerle caso, simplemente se

presiona sobre el texto “Blippar” en la parte superior derecha

Choose Your Creation Tool
4. Ahora en la nueva ventana que se abre presionar sobre

“Create Blip”

5. Al hacerlo ofrece dos opciones para crear un blip, con la
aplicacion online o Blippbuilder o usando Javascript. Escoger la| Blippbuilder

primera opcion.

6. Creacion del blippar:
1. Subir un marcador. Aqui también existen dos posibilidades, que la plataforma pueda

crear el marcador o que el usuario suba una imagen a modo de marcador. En este

ejemplo subimos la imagen de “Las meninas de Velazquez”
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2. Al hacerlo se abre una ventana donde primero hay que darle un nombre al blip, en este
caso “Cuadro de las meninas”. Abajo se indica que estamos creando un blip usando la

imagen que aparece seleccionada. Presionar en el botén “continue”
3. Colocacién de los contenidos: En la ventana que se acaba de abrir es posible crear
diferentes contenidos en realidad aumentada. Segun las explicaciones anotar aqui

abajo lo que se puede hacer desde aqui. Anotar para que valen....

3D Shapes:

Widgets:

Uploads:

4. Trabajo a realizar: Colocar en realidad aumentada y usando este marcado y las
opciones anteriores un video que hable sobre el cuadro de las Meninas y colocado en

45 grados sobre el marcador. El video sera: https://youtu.be/3cqdOhuboC4. Atender las

explicaciones para ver como se coloca el video en cualquier posicién sobre el

marcador

5. Antes de acabar buscar e instalar la app de blippar en el teléfono mévil

6. Ahora se puede probar esta aplicacién de realidad aumentada usando la app del mévil.

Atender las explicaciones para ver como se hace.

7. Después de probar esta aplicacion ANOTAR las conclusiones finales de este trabajo:
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Ejercicio 10 de RA: Poner un video en realidad aumentada
Objetivo: Como conseguir que un video salga del marcador
Los pasos a seguir en este ejercicio son:

1. Entrar en la plataforma Blippar

2. Siguiendo el ejemplo del ejercicio anterior buscar el video de las Meninas en Youtube,

https://youtu.be/3cqdOhuboC4

“’https://www.onlinevideoconverter.com/es/youtube-converter para
descargar este video sobre el cuadro de las Meninas. Guardarlo en el ordenador en

formato de MP4
4. Ahora editar el blip del ejercicio anterior y borrar el video que esta sobre el marcador.

3. Usar la plataforma

Atender el resto de las explicaciones para:
1. Escoger la opcién que permita al video salir del marcador. Anotarlo.
Mover el video sobre el marcador

2
3. Conocer las diversas opciones del video en realidad aumentada
4

Por ultimo probar este blip usando el marcador que puede verse aqui abajo
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Ejercicio 11 de RA: Animaciones

Objetivo: Aprender a crear animaciones con Blippar Studio

Tipo de animacion: El video anterior aparece desde la izquierda y después aumenta de tamafio

(dos animaciones, desplazamiento y escalado)

Los pasos a seguir en este ejercicio son:

1.
2.

Abrir el blip del ejercicio anterior

Seleccionar el recuadro del video sobre el marcado y en el cuadro de propiedades de la
derecha desactivar la opcién “Autoplay”

Atender a las explicaciones para aprender a trabajar con los efectos aplicados al recuadro
del video

Una vez terminado probar esta aplicacién pulsando en la parte superior derecha el boton
de “Preview”

Anotar aqui abajo como funciona ahora esta aplicacion de realidad aumentada:

Ejercicio 12 de RA: Trabajando con varios objetos animados a la vez e interactivos

Objetivos: Ver como es posible colocar diferentes objetos animados para interactuar con

ellos

Trabajo a realizar a partir del ejercicio anterior:

1.

Objeto 1 — recuadro de video: Se mantiene el recuadro del video sobre las Meninas el

cual se ejecuta al presionar sobre este recuadro

Objeto 2 - texto: Colocar un texto delante del recuadro del video que ponga “CPI VIRXE
DA CELA” y levantado sobre 50 grados. Si se presiona sobre este texto se abre la pagina
web de este centro educativo. Este texto aparece al final de todas las animaciones de este
blip

Objeto 3 — objeto 3D: Afadir una piramide con una textura de piramide la cual debera de
aparecer justo después de que el recuadro del video de las Meninas se pare. Si se
presiona sobre la piramide se abre una pagina web donde se puede escuchar una locucién

sobre ellas. Enlace.

En la siguiente pagina se puede ver como se pueden colocar estos objetos sobre el marcador.
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Al finalizar probar esta creacién, no publicarla solo probarla la pulsar sobre el texto de “Preview”.

Probar como funcionan estos tres objetos en realidad aumentada usando la imagen del cuadro de

las Meninas de la pagina 38.

Ejercicio 13 de RA: Contenidos educativos en realidad aumentada

Objetivos: Que los profesores puedan crear sus contenidos educativos en realidad

aumentada

Trabajo a realizar:
1. Cada profesor escoge una tematica educativa:
2.

con el tema y que se disponga de ella en este momento. Fotografiar y guardar esta imagen

en el ordenador la cual hara de marcador del Blip

Buscar y descargar un video relacionado con esta tematica
Crear un blipart que contenga:

1. El marcador del punto 2

2.
3.
4.

Una vez creado el blip probarlo antes de publicarlo definitivamente.

iiAhora ha crear tus propios contenidos!!

El video animado del punto 3
Un texto relacionado con el tema y animado

Un objeto en 3D con textura y animado
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Buscar y descargar una imagen a modo de marcador o cualquier otra imagen relacionada



